[image: image1.png]MyHULITAAL HOE ABTONOMHOE OBueoipaToBaTENbHOE YIpeRICHIE
«Cpeannn oBumcobpasoBaTe b AR WIK0Ta Ni25 ¢ YTAYSAEHHLIN WSyenieM
OTICLHbIX npenvieTos mvenn BAMansimenan

Y e —
MAOY «COII Y25
llporoxon Mo 1 or 30.082019





ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНАЯ

- ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ОБЩЕРАЗВИВАЮЩАЯ ПРОГРАММА
«Леговеды»

(наименование программы)

техническая, общеинтеллектуальная
 (направленность)

8-9 лет

(возраст учащихся)

1 год

(срок реализации программы)

Программу составил(а):

Виноградова Р.В.


(Ф.И.О. составителя)

г. Сыктывкар, 2019 г. 

Пояснительная записка


Программа дополнительного образования «Леговеды» для учащихся первого года обучения разработана в соответствии с:

· Федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования, утвержденный приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 26.11.2010 №1241, в редакции приказа от 31.12.2015г. № 1577;
 На основании:

· Основной образовательной программы начального общего образования МАОУ «СОШ № 25».
· Положения о программах дополнительного образованияМАОУ «СОШ № 25».
Направление программы: общеинтеллектуальное, техническое
Программа предназначена для учащихся первого года обучения
Актуальность программы:

Программа «Леговеды» разработана на основе требований к результатам освоения ООП НОО с учетом программ, входящих в ее структуру, а именно, РПУП «Окружающий мир», РПУП «Технология», РПУП «Русский язык», РПУП «Математика и информатика» и Программы развития УУД. 

Практическая значимость программы:
Программа усиливает вариативную составляющую программ учебных предметов «Математика и информатика», «Окружающий мир», «Технология», «Русский язык», связанную с практическим использованием отдельных аспектов содержания.
Цель программы: овладение учащимися с наиболее высоким уровнем мотивации к изучению математики, технологии и окружающего мира более высоким уровнем достижений.
Задача:

1. предоставление учащимся возможности овладеть более высоким уровнем достижений, соответствующим блоку предметных планируемых результатов «Выпускник получит возможность научиться», а также личностных и метапредметных планируемых результатов, в том числе развития ИКТ- компетентности, проектных и исследовательских умений.
Этапы образовательного процесса:

1. Подготовительный: разработка программы, знакомство педагога с учебно-методическим комплексом WeDo 2.0. Набор обучающихся.

2. Основной: реализация программы.

3. Заключительный: подведение итогов работы, педагогический контроль достижений обучающихся, составление портфолио на каждого обучающегося.
Курс реализуется в течение учебного года в количестве 68 часов, начиная с сентября  по 2 часа в неделю.
Учебно-тематический план
	№

п/п
	Название темы
	Количество часов (занятия организуемые педагогом)
	Содержание самостоятельной работы учащихся в группах

	1
	1.Практикум « Роботы вокруг нас».
2.Практикум. Знакомство с конструктором лего WeDo 2,0. Знакомство с программированием.
	2
	Находят детали по их названиям, скрепляют их.

	2
	Проект «Первые шаги»

1.Майло, научный вездеход.

2. Датчик перемещения Майло. Датчик наклона Майло

3. Совместная работа нескольких вездеходов. Построение устройства, физически соединяющие два вездехода.

4. Обмен результатами.
	4
	Распределяют роли в группе. Конструируют  и программируют модель.

Фотографируют модель.

Делают снимок итоговой программы.

Заполняют лист самооценки



	3
	Проект «Тяга. Что заставляет объекты двигаться?»
1.Построение и программирование робота- тягача.

2.Тестирование робота- тягача. Изменение тяжести корзины.

3.Тестирование робота- тягача. Изменение количества кубиков.

4.Тестирование робота- тягача.

5.Дополнительные исследования учебного проекта. Сборка второго робота- тягача по собственному замыслу.

6. Дополнительные исследования учебного проекта. Соединение роботов.

7. Дополнительные исследования учебного проекта. Движение роботов в противоположные стороны.

8.Обмен результатами.
	8
	Распределяют роли в группе. Документируют идеи, используя инструмент документирования.

Конструируют  и программируют модель. Проводят испытание модели (тестируют). Фиксируют результаты испытаний.

Фотографируют модель.

Делают снимок итоговой программы.

Заполняют лист самооценки

Участвуют в соревновании. Оценивают работу групп по критериям


	4
	Проект «Скорость. Как заставить машину ехать быстрее?»
1.Построение и программирование гоночного автомобиля.

2.Исследование факторов, влияющих на скорость.

3.Прогнозирование времени, которое потребуется, чтобы пройти вдвое большее расстояние.
4.Исследование других факторов, влияющих на скорость.

5.Обмен результатами.

6.Построение собственных гоночных автомобилей.

7. Соревнование «Гонки автомобилей».

	7
	

	5
	Проект «Прочность конструкции. Как устроены сейсмоустойчивые конструкции?»

1.Создание симулятора землетрясения

2.Программирование симулятора
3.Испытание более сильного и более слабого землетрясения

4.Исследование различных факторов: изменение высоты

5.Исследование различных факторов: изменение ширины основания

6.Изучение дополнительных элементов, которые влияют на устойчивость зданий к вибрациям: изменение силы землетрясения

7.Изучение дополнительных элементов, которые влияют на устойчивость зданий к вибрациям: изменение зданий

8.Обмен результатами
	8
	

	6
	Проект «Метаморфоз лягушки. Как лягушки изменяются в течение своей жизни?»
1.Создание модели головастика. Определение способа функционирования хвостика.

2. Создание модели молодой лягушки. 3.Программирование молодой лягушки.

4. Моделирование метаморфоз лягушки. Изменение передних и задних лапок. 

5. Моделирование метаморфоз лягушки. Другие изменения внешнего вида.

6. Воссоздание поведения взрослой лягушки. 

7. Влияние внешних факторов на поведение лягушки.

8.Обмен результатами.


	8
	Документируют идеи, используя инструмент документирования.

Распределяют роли в группе. Конструируют  и программируют модель. Делают снимок экрана итоговой программы.

.Создают собственную модель; фотографируют её; готовят презентацию своего проекта, записывают видеоролик.

Заполняют лист самооценки



	7
	Проект «Растения и опылители. Какой вклад вносят насекомые в жизненный цикл растений?»
1.Создание модели цветка. Программирование.

2. Создание модели пчелы. Программирование.

3. Создание сценария опыления.

4. Изменение моделей и параметров программы.

5.Создание нового цветка и

новых опылителей.

6. Создание нового сценария.

7. Создание и программирование сценария распространения семян.

8. Обмен результатами.
	8
	

	8
	 Проект «Спасательный десант. Как организовать спасательную операцию после опасного погодного явления?»
1.Построение спасательного вертолета.

2.Программирование спасательного вертолёта для перемещения вверх и вниз по тросу.

3. Построение устройства для перемещения животного, подвергшегося опасности.

4. Построение устройства для сброса материалов для помощи людям

5. Построение устройства для сброса воды при тушении пожара.

6. Проектирование дополнительных решений. Спасение после схода снежной лавины. Спасение во время Торнадо.
7. Проектирование решения для ситуации, которая включает несколько аспектов спасения.
8. Обмен результатами.


	8
	

	9.
	Проект «Защита от наводнения. Как можно уменьшить воздействие водной эрозии?»

1.Построение паводкового шлюза.

2. Программирование паводкового шлюза.

3. Изменение параметров программы.

4. Автоматизация паводкового шлюза. Датчик наклона. Датчик перемещения.

5. Автоматизация паводкового шлюза. Датчик звука для активации аварийного протокола.

6. Проектирование дополнительных решений. Карта размещения шлюзов. 7. Проектирование дополнительных решений. Другие применения для шлюзов.

8.Обмен результатами.
	8
	Документируют идеи, используя инструмент документирования.

Распределяют роли в группе. Конструируют  и программируют модель. Делают снимок экрана итоговой программы.

.Создают собственную модель; фотографируют её; готовят презентацию своего проекта, записывают видеоролик.

Заполняют лист самооценки



	10
	 Проект 

«Перемещение материалов. Как укладка

объектов помогает их переместить?»
1. Проектирование и сборка транспортного средства или устройства для определенного набора объектов.
2. Проектирование и сборка транспортного средства или устройства для захвата объектов.

3. Проектирование и сборка транспортного средства или устройства для иного перемещения объектов.

4. Проектирование и сборка транспортного средства или устройства для упаковки объектов.

5. Создание собственных решений. Программирование.

6. Обмен результатами.
	6
	Выбирают базовую модель.

Проектируют свою модель на основе выбранной: распределяют роли, выдвигают идеи, проводят их отбор и оценку.

Конструируют модель, программируют её.

Тестируют модель.

Готовят презентацию своего проекта, записывают видеоролик.

Заполняют лист самооценки


Содержание

Для реализации программы определена следующая последовательность образовательных «событий» :
1 этап: Знакомство учащихся с инструментарием лего WeDo 2,0, в рамках которого  они изучают основы конструирования и программирования.
2 этап: Освоение типов деятельности учёного и инженера в процессе работы над проектами разной направленности (исследовательские, моделирующие реальность).

3 этап: Проектирование собственных моделей учащимися на основе базовых.

Формы и виды деятельности определены на основе выдвинутых планируемых результатов курса и технологии учебных проектов. 

Для демонстрации связи курса с содержанием учебных предметов при описании содержательных блоков выделен аспект взаимосвязи с содержанием материала по окружающему миру, технологии, математике и русскому языку, изучаемого в 1-2 классе. 

	                                                   Леговеды
(содержание курса внеурочной деятельности с указанием форм организации и видов деятельности)
	Взаимосвязь с содержанием учебных предметов

	Содержание
	Формы организации
	Виды деятельности
	Т –технология
МИ -математика и информатика

ОМ – окружающий мир

РЯ – русский язык

	1 раздел: Введение. Первые конструкции.

	Роль роботов в жизни человека. Набор деталей конструктора лего WeDo 2,0. Способы крепления деталей. Среда программирования WeDo 2,0. 

Создание модели вездехода с использованием датчика перемещения и датчика наклона.
Способы документирования результатов проекта (модели и итоговой программы). Проведение исследования совместной работы нескольких конструкций вездеходов
	Практикум

Проект «Первые шаги»
	Учащиеся просматривают видеоролик и обсуждают в группах проблему, обозначенную в ролике, выдвигают версии решения проблем.
Знакомятся с деталями конструктора и способами их крепления.

Знакомятся со средой программирования WeDo 2,0.
Конструируют и программируют модель вездехода, используя инструкцию. 
Изучают Библиотеку проектирования.
Дополняют конструкцию датчиками перемещения и наклона

Проводят фотографирование модели и группы, собравшей её.
Делают снимок экрана итоговой программы.
Анализируют наблюдаемые факты; выдвигают гипотезы, планируют и проводят проверку.
Обмениваются мнениями об особенностях конструкции и её возможностях.

Заполняют лист самооценки

	Т: Работа в малых группах, осуществление сотрудничества, выполнение

социальных ролей. Культура межличностных отношений в совместной деятельности.
Общее представление о конструирова
нии как создании конструкции

каких-либо изделий. Изделие, деталь изделия (общее представление). Понятие

о конструкции изделия.

Конструирование и моделирование изделий из различных материалов

по инструкции
( в виде рисунков)

МИ: Составление конечной последовательности команд

Построение простейших выражений с помощью логических связок и 

слов;

РЯ: Практическое овладение диалогической формой речи. Выражение

собственного мнения, его аргументация.
ОМ: Части растения.

Зависимость жизни человека от природы. Освоение человеком законов жизни природы посредством практической деятельности

	2 раздел: Проекты с пошаговыми инструкциями

	Понятие сила, трение, тяга. Моторы: их разновидности и использование в конструкциях.  Создание модели робота – тягача.
Понятие скорость, ускорение. Исследование факторов, влияющих на скорость. Создание модели гоночного автомобиля.
Представление о землетрясении. Исследование факторов, влияющих на устойчивость зданий. Создание модели симулятора землетрясения, зданий.
Представление результатов исследований.
	Проекты

 1. «Тяга.Что заставляет объекты двигаться?»

2. « Скорость. Как заставить машину ехать быстрее?»

3. «Прочность конструкции. Как устроены сейсмоустойчи
вые конструкции?»
Соревнование «Гонки автомобилей»

	Просматривают видеоролик и выбирают способ решения проблемы, поставленной в ролике,  выдвигают версии решения проблем;  распределяют роли в группе.

Фиксируют свои ответы, используя инструмент документирования в цифровом формате, на бумаге.

Конструируют модель по инструкции и программируют, используя образец программы. Тестируют модель., анализируют полученные результаты, вносят изменения в модель

 Документируют результаты испытаний ( на бумаге, в цифровом формате).

Представляют результаты исследований

Заполняют лист самооценки


	Т: Работа в малых группах, осуществление сотрудничества, выполнение

социальных ролей. Культура межличностных отношений в совместной деятельности

Общее представление о конструирова

нии как создании конструкции

каких-либо изделий. Изделие, деталь изделия (общее представление). Понятие

о конструкции изделия.

Конструирование и моделирование изделий из различных материалов

по инструкции

( в виде рисунков)

Анализ задания, организация рабочего места в зависимости от вида 

работы, планирование трудового процесса. Рациональное размещение 

на рабочем месте материалов и инструментов

ОМ: Освоение человеком законов жизни природы посредством практической деятельности.
Части растения.

Размножение животных.

.Взаимосвязи в природном сообществе.

МИ: Сбор и представление информации, связанной со счётом, измерением 

величин; фиксирование, анализ полученной информации.

.Построение простейших выражений с помощью логических связок и 

слов; истинность утверждений.

Составление конечной последовательности команд,

по правилу. Составление, запись и выполнение 

простого алгоритма

РЯ: Составление небольших рассказов по серии картинок(зарисовок), наблюдений.

Практическое овладение диалогической формой речи. Выражение 

собственного мнения, его аргументация.


	Представление о жизненном цикле лягушки. Создание модели головастика, проектирование преобразования, демонстрирующего этапы жизни лягушки.
Представление о жизненном цикле цветка. Создание модели пчелы и цветка, проектирование процесса опыления
Представление результатов проекта
	4. «Метаморфоз лягушки. Как лягушки изменяются в течение своей жизни?»

5. «Растения и опылители. Какой вклад вносят насекомые в жизненный цикл растений?»
	Просматривают видеоролик и обсуждают в группах проблему,  выдвигают версии решения проблем; распределяют роли в группе.

Документируют идеи, используя инструмент документирования.

Конструируют первую модель по инструкции.

Программируют модель используя образец программы.

Изменяют модель, описывают изменения; фотографируют  изменённую модель; программируют изменённую модель. Тестируют модель: демонстрируют процесс метаморфоза лягушки, опыления цветка. Делают снимок экрана итоговой программы.

Создают собственную модель, дают рекомендации по её улучшению, фотографируют её; готовят презентацию своего проекта, записывают видеоролик.

Заполняют лист самооценки


	

	Опасные погодные явления. Использование спасательных средств во время опасного погодного явления.
Создание модели вертолёта. 
Проектирование спасательного устройства. Представление результатов проекта Создание модели паводкового шлюза.

Программирование моделей.

Проектирование дополнительных решений.


	6. «Спасательный десант. Как организовать спасательную операцию после опасного погодного явления?»
«Защита от наводнения. Как можно уменьшить воздействие водной эрозии?»
	Просматривают видеоролик и обсуждают в группах проблему,  выдвигают версии решения проблем; распределяют роли в группе
Документируют идеи, используя инструмент документирования.

Конструируют первую модель по инструкции.

Программируют модель используя образец программы.

Проектируют устройство для спасения; фотографируют  изменённую модель; программируют изменённую модель. Тестируют модель: демонстрируют процесс спасения, вносят коррективы.
Готовят презентацию своего проекта, записывают видеоролик. Делают снимок экрана итоговой программы.

 Объединяются группами, продумывают ситуацию для совместной работы нескольких моделей; демонстрируют совместную работу нескольких моделей.
Заполняют лист самооценки


	ОМ: Погода.

 Зависимость жизни человека от природы. Освоение человеком законов 

жизни природы посредством практической деятельности.

Т: Конструирование и моделирование изделий из различных материалов 

по рисунку, по заданным 

условиям (технико-технологическим, функциональным)

.Конструирование 

и моделирование на компьютере и в интерактивном конструкторе.

МИ: Построение простейших выражений с помощью логических связок и 

слов; истинность утверждений.

 Составление конечной последовательности команд, предметов,
 по правилу. Составление, запись и выполнение 

простого алгоритма.

РЯ:  Практическое овладение диалогической формой речи. Выражение 

собственного мнения, его аргументация.

	3 раздел: Проекты с открытым решением

	Способы перемещения объектов. Конструкции погрузчиков. Проектирование погрузчика. 
Проектирование машины для сортировки перерабатываемых объектов. Представление результатов проекта.
Критерии оценки работы групп.
	 Проект 
«Перемещение материалов. Как укладка

объектов помогает их переместить?»
Соревнование «Лучший погрузчик»  
Проект «Сортировка отходов. Как улучшить способы переработки, чтобы уменьшить количество отходов?»
	Просматривают презентацию, анализируют просмотренный материал, делают вывод как разные устройства поднимают и перемещают материалы.
Изучают Библиотеку проектирования, выбирают базовую модель.

Договариваются о правилах работы группы, разрабатывают план работы группы по разработке проекта

Проектируют свою модель на основе выбранной: распределяют роли, выдвигают идеи, проводят их отбор и оценку.
Конструируют модель, программируют её.

Тестируют модель: демонстрируют процесс перемещения объекта.

Готовят презентацию своего проекта, записывают видеоролик.

Оценивают по критериям работу других групп.
Участвуют в конкурсе – соревновании «Лучший погрузчик»
	Т:

Элементарная творческая и проектная деятельность (создание замысла, 

его детализация и воплощение). Несложные коллективные, групповые 

и индивидуальные проекты.

 Общее представление о конструировании как создании конструкции 

каких-либо изделий. Изделие, деталь изделия (общее представление). Понятие 

о конструкции изделия; различные виды конструкций и способы их сборки.

Основные требования к изделию (соответствие материала, конструкции 

и внешнего оформления назначению изделия).

МИ: Составление конечной последовательности команд, предметов, чисел, 

геометрических фигур и др. по правилу. Составление, запись и выполнение 

простого алгоритма.

РЯ :Практическое овладение диалогической формой речи. Выражение 

собственного мнения, его аргументация.
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	Соревнование «Лучший погрузчик»  
	1
	Участвуют в соревновании. Оценивают работу групп по критериям

	                                      68  часов


Этапы педагогического контроля.
Учет результатов освоения курса фиксируется в рамках Портфолио учащегося в виде творческих работ (фотоматериалы), результатов участия в конкурсах разного уровня; отправка документа по проекту родителям по электронной почте или запись учащимися видео, поясняющего проект, и его публикация в сети в группе ВК.
Для отслеживания и оценки уровня освоения предметных областей, а также результатов метапредметных и личностных используется  самооценка и наблюдения учителя. В конце каждого проекта учащиеся осмысливают работу, которую они проделывают и заполняют лист самооценки (да +     нет - ).
	Исследовать
	Создать
	Представить 

	Я задокументировал и использовал свои лучшие 

рассуждения в связи с вопросом или задачей.


	Я сделал всё возможное, чтобы решить задачу 

или ответить на вопрос путем создания и 

программирования своей модели и внесения 

изменений по мере необходимости.


	Я документировал важные идеи и опытные 

данные в течение всего проекта и постарался 

как можно лучше представить его остальным.



	
	
	


В проектах с пошаговой инструкцией учитель проводит наблюдение за каждым учащимся и заполняет таблицу (в описании каждого проекта даны категории оценки, которые соотносятся с этапами: 1. Начальный этап  2. Формирование знаний 3. Выше среднего  4. Освоение завершено)

	Ф.И. учащегося
	Проект

	
	ФГОС
	РК

	
	Исследовать
	Создать
	Делиться результатами
	Исследовать
	Создать
	Делиться результатами

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


Планируемые результаты

Использование учебно-методического комплекса WeDo 2.0 позволяет в качестве результатов освоения курса выдвигать следующие планируемые результаты ООП НОО школы

Программа обеспечивает формирование следующих личностных результатов:

· - учебно­познавательный интерес к новому учебному материалу и способам решения новой задачи;

· - широкая мотивационная основа учебной деятельности, включающая социальные, учебно­познавательные и внешние мотивы;

· - ориентация на понимание причин успеха в учебной деятельности, в том числе на самоанализ и самоконтроль результата, на анализ соответствия результатов требованиям конкретной задачи, на понимание оценок учителей, товарищей, родителей и других людей;

· - способность к оценке своей учебной деятельности 
· Метапредметных результатов:

· - ставить цель и планировать предстоящее практическое действие, прогнозировать, отбирать оптимальные способы деятельности, осуществлять   контроль и коррекцию результатов действий; 

· - распределять роли, общий объем работы, учитывать и координировать в сотрудничестве позиции других, договариваться и приходить к общему решению в совместной деятельности, в том числе в ситуации столкновения интересов людей, задавать вопросы, работать индивидуально и в группе;
· - участвовать в учебном диалоге при обсуждении прочитанного или прослушанного текста;

· -  осуществлять анализ, синтез, сравнение, сериацию, классификацию, обобщение, подведение под понятие;

· -  осуществлять синтез как составление целого из частей, самостоятельно достраивая и восполняя недостающие компоненты;

· - использовать знаково-символические средства, в том числе модели и схемы, для решения задач;
· - вводить информацию в компьютер с использованием различных технических средств (фото-и видеокамеры);

· -создавать движущиеся модели и управлять ими в компьютерно управляемых средах (создание простейших роботов);

· - планировать несложные исследования объектов и процессов внешнего мира.

 Предметных результатов:

Окружающий мир

· - моделировать объекты и отдельные процессы реального мира с использованием виртуальных лабораторий и механизмов, собранных из конструктора;
Математика и информатика

· - составлять, записывать, выполнять и корректировать последовательность команд (простой алгоритм)

· - планировать несложные исследования, собирать и представлять полученную информацию с помощью таблиц

· - интерпретировать информацию, полученную при проведении несложных исследований (объяснять, сравнивать и обобщать данные, делать выводы и прогнозы).

Технология

· - понимать особенности проектной деятельности, осуществлять под руководством учителя элементарную проектную деятельность в малых группах: разрабатывать замысел, искать пути его реализации, воплощать его в продукте, демонстрировать готовый продукт

· - отбирать и выстраивать оптимальную технологическую последовательность реализации замысла; прогнозировать конечный практический результат в соответствии с конструктивной задачей.

· - создавать мысленный образ конструкции с целью решения определённой конструкторской задачи; воплощать этот образ в материале.

Русский язык

· - составлять рассказ или повествование на тему;

· - создавать серии иллюстраций с короткими текстами;
Методическое и материально-техническое обеспечение.
Классный кабинет, оборудованный партами, стульями, ПК, мультимедиа, меловой доской, конструкторами лего WeDo 2,0 по количеству обучающихся.

Программное обеспечение лего WeDo 2,0.

1. Автоматизированное устройство. ПервоРобот. Книга для учителя. К книге прилагается компакт – диск с видеофильмами, открывающими занятия по теме.LEGO WeDo, - 177 с., илл.
2. Асмолов А.Г. Формирование универсальных учебных действий в основной школе: от действия к мысли – Москва: Просвещение, 2011. – 159 С.
3. Игнатьев, П.А. Программа курса «Первые шаги в робототехнику» [Электронный ресурс]: персональный сайт – www.ignatiev.hdd1.ru/informatika/lego.htm – Загл. с экрана
4. Книга учителя LEGO Education WeDo (электронное пособие)
5. Комплект методических материалов «Перворобот». Институт новых технологий.
6. Мир вокруг нас: Книга проектов: Учебное пособие.- Пересказ с англ.-М.: Инт, 1998.
7. Примерные программы по внеурочной деятельности для начальной школы (Из опыта работы по апробации ФГОС)/ авт.-сост.: Н.Б. Погребова, О.Н.Хижнякова, Н.М. Малыгина, – Ставрополь: СКИПКРО, 2010
8. Шинкаренко Анна Андреевна: Рабочая программа по информатике по теме: "Компьютерное Lego - конструирование".
9. Чехлова А. В., Якушкин П. А.«Конструкторы LEGO DAKTA в курсе информационных технологий. Введение в робототехнику». - М.: ИНТ, 2001 г.
10. Интернет ресурсы
http://www.lego.com/education/  
http://learning.9151394.ru
Список литературы для учащегося
1. Автоматизированное устройство. ПервоРобот. Книга для учителя. К книге прилагается компакт – диск с видеофильмами, открывающими занятия по теме.LEGO WeDo, - 177 с., илл.
2. Мир вокруг нас: Книга проектов: Учебное пособие.- Пересказ с англ.-М.: Инт, 1998.
3. Интернет ресурсы
http://www.lego.com/education/  

